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ORGANISATION des  COMPETITION par EQUIPES 
 
 
Organisation   générale  
 
Les engagements sont effectués sur le site de la fédération Française de Billard. 
Les règlements sont adressés par virement bancaires à la Ligue Nouvelle Aquitaine au plus 
tard fin septembre 2025. 
Montants :  30€  -  50€  -  60€  ou  100€ par équipe en fonction de division. 
Dans le libellé du virement ou au dos du chèque , le club veille à préciser ses noms et numéro 
de club, le nombre d’équipes engagées et leurs divisions, et le nom d’équipe si nécessaire. 
 
Ex :   Club CESTAS –  N° 04007 - Carambole  
 2 Equipes – 3 X 3Bdes D2 = 60€ 
 1 Equipe  – 1 X JDS  D5 = 30€ 

 
 
Par ailleurs, chaque club doit verser une caution de 250€ pour ses équipes en cas de forfait. 
Cf : dispositions financières 2025-2026 
 
La compétition se déroule sous forme de championnat par divisions. 
Les rencontres (entre deux équipes) se font en matchs aller / retour,  à  l’exception du 3 
Bande D4 
 
Les équipes d’une même division disputent impérativement le même nombre de matchs. 
L’annonce des compositions d’équipe est faite par les capitaines d’équipe.   

Cf > Annexe 1 (article 11.1.05 du code sportif carambole). 
 
Pour chaque mode de jeu, une / des poule(s) est / sont constituée(s) selon le nombre 
d’équipe(s) engagée(s). 
 
Au sein d’une même poule, toutes les équipes se rencontrent. 
 
 Une seule équipe engagée        =>    Qualification directe pour les phases Nationales 
 De 2  à 5  Equipes engagées      =>    1  poule est constituée    =>  Qualification Directe 
 De 6 à 10  Equipes engagées     =>    2  poules sont constituées  =>  Finale à 4 
 De 10 à 15  Equipes engagées      =>    3  poules sont constituées   =>  Finale à 6 
 A partir de 16  Equipes engagées      =>    4  poules sont constituées  =>  Finale à 4 ou 6 

 
 

Les Finales de Ligue se jouent à 4 ou 6  équipes.  
Le club accueillant est déterminé en fonction du classement des équipes qualifiées, et du 
nombre de tables de billards nécessaire l’organisation de la finale de ligue.  
 

 
 

  



 
Calendrier 
 
Le calendrier des  phases de poules est établi une fois les équipes engagées sur le site de la 
fédération Française de billard. Et ce pour tous les modes de jeux et divisions. 
Il est communiqué à l’ensemble des clubs dés validation par la commission Carambole de la Ligue de 
billard Nouvelle Aquitaine. 
 
Assouplissement : D’un commun accord, les équipes peuvent déroger au calendrier arrêté par 
la commission sportive, sous réserve de ne pas dépasser le délai d’une semaine, avant ou 
après la date initialement prévue. 
Nb :  le gestionnaire doit être informé en temps utile pour pouvoir préparer les fichiers de 
saisie des résultats. 
 
Qualification pour les Phases Nationales : 
Selon le Prorata établi par la FFB. 
 

 De x à x  Equipes engagées     
=>    Le(s) vainqueur(s) est  / sont déterminé(s) au terme du championnat. 

 De x à x  Equipes engagées     
=>    Le(s) vainqueur(s) est / sont déterminé(s)  à l’issue d’une finale à 4  ou 6 
équipes . 
 

 
 
Organisation   des rencontres  
 
Les horaires de convocation et de début de jeu sont précisés par le club qui accueille la 
rencontre, et ce,  après concertation avec les capitaines des équipes concernées. 
 
Horaires préconisés : 
 
2 Equipes =>  Début des compétitions 14H00  -  2 Matchs/Equipe (A/R   =>  2 Tours de jeu ) 
3 Equipes => Début des compétitions 10H00  -  2 Matchs/Equipe ( 3 Tours de jeu ) 
 
le club organisateur met à disposition le nombre de billards nécessaire à la bonne tenue des 
rencontres. 
Soit 3 billards pour chaque rencontre. 
 
 

1-       1 table 2,80m       et      2  tables 3,10m 
2-       2 tables 2,80m      et      1  tables 3,10m 
3-       3 tables 2,80m       

 
 
Attention :  le dispositif choisi initialement devra être le même pour toutes les rencontres des 
tours de jeu de la journée. 
 
 
  



Dispositions particulières 
 

3 Bandes D4 :   Les rencontres ne se déroulent pas en matchs A/R 
La phase de ligue regroupe l’ensemble des équipes engagées. 
Ces 15 équipes participent chacune à 5 tours de jeu. 
Pour chaque tour de jeu  5 poules de 3 équipes sont constituées. 
Le club central est prioritairement désigné pour accueillir le tour de, jeu. 
La Finale se joue à 6 équipes sur 2 jours , dans un club disposant de 6 billards déterminé 
prioritairement selon l’ordre du classement aux termes des résultats de poules. 
 
Résultats : 
Les feuilles de match sont envoyées par le gestionnaire du tour de jeu à chaque club 
organisateur ainsi qu’au responsable des compétitions par équipes :   
Jehan GREGOIRE         =>    lbna.carambole@gmail.com 
Ces résultats sont saisis immédiatement sur le site de FFB. 
 
Forfaits : Lorsqu’une équipe se déclare FORFAIT. 

1. Pour une rencontre  => la totalité des points sont attribués à l’adversaire. 
2. Pour l’ensemble de la compétition  => Tous les points sont successivement attribués 

aux équipes adverses. 
 
Poule de 2 équipes:  
 Attribution de 4 points de rencontres et 12 points de matchs pour l’autre équipe. 

Poule de 3 équipes:  
 Les 2 autres équipes se rencontrent en match A/R et enregistrent leurs points de 

rencontres et de matchs. 
 
Attention : Si le forfait de l’équipe n’est pas justifié :  

- Celle-ci se voit attribuer des points négatifs. 
- d’autre part une  sanction financière est adressée au club d’origine (cf dispositions 

financières). 
 
Défraiements 
 

Les défraiements sont calculés par le gestionnaire au fil des journées ou rencontres sur la 
base des règles établies par la F.F.B. avec si nécessaire un  réajustement régional.  
Le résultat créditeur – débiteur sera à régler avec le trésorier de la Ligue en même temps que 
celui des compétitions individuelles à la fin de l’exercice. 
Le détail des défraiements sera communiqué aux trésoriers des clubs ayant engagé des 
équipes. 
 

La commission carambole 
Ligue Nouvelle Aquitaine 

 

 
 

Jehan GREGOIRE 


